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Contexto

La animacion es un proceso audiovisual
que consiste en crear la ilusion de movi-
miento a partir de una secuencia de ima-
genes fijas, como dibujos, recortes, foto-
grafias o modelos tridimensionales, que se
muestran rapidamente una tras otra para
dar la apariencia de movimiento. Es muy
importante la gran potencia artistica de la
animacion y el aporte que puede hacer a la
educacion, en virtud de los multiples bene-
ficios pedagdgicos que genera:

Mejora la retencién de informacion: Los
estudiantes recuerdan mejor los conceptos
presentados de forma visual y dinamica.

Estimula la creatividad: Permite explorar
diferentes materiales, formas y narrativas.

Desarrolla habilidades multiples: Fo-
menta el trabajo en equipo, la resolucidon
de problemas y la comunicacion.

Facilita la comprensidn: Los conceptos
abstractos se vuelven mas asequibles me-
diante la visualizacion.

Expresion emocional: Investigaciones
recientes! demuestran que la animacidn
permite explorar emociones a través de
elementos visuales.

Foto: Estrategia Africa: Proyecto de cocreacién remota entre nifios y nifias de Colombia y Senegal

! Ferndndez-Vizoso, L. (2023). Producciones audiovisuales y expresion emocional en animacién. Estudios de

Comunicacion Visual, 8(2), 78-92.
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Qué es la animacion

Animar significa dar vida. Y es lo que hace
la técnica de la animacion: crear la ilusidn
de movimiento mediante una secuencia
rapida de imdagenes estaticas que al ser
reproducidas parecen moverse, gracias
al efecto de la persistencia retiniana, que
durante un breve instante de tiempo las
mantiene en el ojo; el cerebro percibe el
movimiento.

Existen antecedentes en la historia primiti-
va sobre la recreacidon del movimiento por
repeticion de elementos, como puede ver-
se en esta pintura rupestre de las cuevas
de Altamira, en Espaina, que se estima fue
creada en el ano 15.000 a. C.

Este es el primer registro grafico de la historia sobre la necesidad de un ser humano por captar el movi-
miento. El artista del periodo paleolitico que lo hizo repitié el nimero de patas en diferentes posiciones
para mostrar la gran velocidad con la que corre el jaballi.

El movimiento en el audiovisual

El cine, como lo conocemos, tuvo su prime-
ra funcidn en Paris en diciembre de 1895,
en el estudio de los hermanos Lumieére.
Este cine primitivo no tenia sonido (por eso
se denomina cine mudo), se filmaba a velo-
cidades entre 12 y 16 fotogramas por se-
gundo (fps) y se proyectaba con velocida-
des variables, lo que producia la sensacion
de camara rapida en todas las peliculas.

Tiempo después, en 1927, con el estreno
de la pelicula El cantante de jazz, el cine
evoluciona al incluir el sonido sincrdnico
(reproduccion simultanea de la imagen y

la banda sonora). Esto llevd a que se uni-
ficara la velocidad de 24 fotogramas por
segundo para la proyeccion de las pelicu-
las: se requeria una cadencia mas rapida y
constante para lograr una calidad de soni-
do aceptable y una experiencia visual flui-
da. Décadas después, con el desarrollo de
las camaras de video se definid una veloci-
dad de 30 fotogramas por segundo para la
reproduccion audiovisual.
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El aula como taller de animacion

Convertir el aula de clase en un taller de
animacion audiovisual es relativamente fa-

luz, mesas amplias para trabajar, celular,
camara o dispositivo, mucho papel y colo-

cil; requiere pocos elementos esenciales:
un saldén espacioso, ldmparas o fuentes de

-

res.

Actividad practica 1: Flipbook o folioscopio

Cualquier libreta, bloc de notas o de tar-
jetas puede transformarse en un flipbook,
cuaderno pequefo que en cada pagina
tiene imagenes estaticas que varian gra-

Referencia sobre el flipbook, video de uso
libre de Mi Senal:

60 minutos.

Saldn, sillas, mesas. Lapices y marcado-
res, grapadora o clips, borradores, regla.
Libretas de 25 hojas, que pueden hacerse
con papel o tarjetas bibliograficas engra-

dualmente entre ellas, para que al pasar-
las rapidamente se cree la ilusion de mo-
vimiento.

*
Click para visualizar el recurso

padas o agarradas con ganchos. Las hojas
no deben ser gruesas, para que puedan
pasarse con facilidad al moverlas con los
dedos.
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Comprender vy aplicar la ilusion de
movimiento gracias a la persistencia
retiniana.

1. El mediador presenta a la clase el video
de referencia para elaborar el flipbook.

2. El mediador reparte a los estudiantes las
hojas y ganchos para que puedan elaborar
su libreta, que debe tener unas 25 hojas.

3. El mediador pide a sus estudiantes que
piensen en una situacidn con un movimien-
to simple y que puedan dibujar con pocos
elementos: una gaviota en vuelo, una pe-
lota que rebota en el suelo, una gota de
agua que cae, un mufequito que mueve la
mano, un arbol que nace y crece, etc. Los
participantes dibujan la situacién de ma-
nera esquematica en una hoja aparte, para
referencia.

4. El mediador explica el elemento clave,
el secreto para crear la ilusion de movi-
miento en la elaboracidn del flipbook: se
dibuja primero la imagen final en la ultima
hoja y que es mejor hacerlo en la parte in-
ferior del papel, para que pueda verse con
facilidad cuando se pasen rapidamente las
paginas.

Si se trata de una pelota que rebota en
el suelo hasta la esquina superior dere-
cha del cuaderno, debe empezarse en esa
misma esquina, dibujando la pelota en la
ultima hoja. Luego, en la penultima pagi-
na, se calca la pelota un poco mas abajo,
variando levemente la posicion. Ahora se
pasa a la antepenultima hoja, para dibujar

nuevamente el objeto variando la posicion,
y asi sucesivamente, hasta llegar a la pri-
mera pagina, en la que se dibuja la imagen
inicial, desde la que parte el movimiento.
Se aconseja hacer los dibujos a lapiz, para
poder borrar los errores. Tras terminar la
animacion, se puede repasar los trazos con
tinta y colorear.

En caso de que el papel no tenga la sufi-
ciente transparencia para ver con facilidad
el trazo de la hoja por detras, conviene ha-
cer los dibujos en una ventana luminosa o
proyectar la luz de un celular por debajo
del papel.

Para que la animacion luzca fluida y con-
tinua cuando se pasen rapidamente las
hojas del flipbook, se recomienda usar los
mismos colores en todos los dibujos. Asi-
mismo, las sombras del fondo deben ser
congruentes; si la pelota rebota, junto con
ella también debe moverse su sombra.

5. Una vez los estudiantes finalicen, los
flipbooks se exponen a la clase. Las ani-
maciones pueden verse mejor si se graban
con un celular.

6. En la puesta en comun, el grupo men-
ciona cuales libros son los mas originales y
se reflexiona sobre la creacion de la ilusion
de movimiento y los elementos que se ne-
cesitan.
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Stop motion o animacion cuadro a cuadro

El stop motion es una técnica de animacion
que consiste en aparentar el movimiento
de objetos estaticos por medio de la cap-
tura de fotografias.

Este contenido de la Liga de la animacién
de, Mi Senal explica esta técnica:

*
Click para visualizar el recurso

Se denomina animaciones de stop motion
a aquellas que no entran en la categoria
de dibujo animado, es decir, que no fueron
dibujadas ni pintadas, sino creadas a partir
de objetos o imagenes de la realidad. Fer-
nando Laverde fue el pionero de la anima-
cidon en Colombia. Su pelicula en stop mo-
tion Cristdbal Colén (1983) puede verse en
RTVC Play, en:

Click para visualizar
el recurso

RTVCPlay:

A la utilizacién de objetos modelados con
plastilina para hacer la animacién se le
denomina claymation. La animacion con
plastilina puede hacerse de manera libre,
cuando no hay una figura definida, ya que
las figuras se van transformando en el pro-
ceso, 0 puede orientarse a personajes que
mantienen una figura consistente en el
transcurso de la historia, como en las peli-
culas Wallace y Gromit, Coraline o Pollitos
en fuga.

La realizacion de una historia animada po-
sibilita jugar con leyes fisicas que son in-
variables en la realidad y que en papel po-
demos transformar. El protagonista de una
historia puede dibujar en el aire una cuer-
da imaginaria y treparse en ella, o puede
meterse en un agujero y salir después para
guardarselo en el bolsillo.

Las condiciones de tiempo y luz en la crea-
cion de animacién en el aula deben estar
controladas para facilitar su ejecucion y
experimentar con las técnicas para la crea-
cion de imagenes en movimiento. En este
video de la Generacion Eureka se explica
una manera de animar en stop motion:

*
Click para visualizar el recurso

Foto: Pdgina Conecta Cultura
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Actividad practica 2: Animar en stop motion

Varias sesiones de dos horas, segun
disposicion de los docentes.

Para obtener mejores resultados, esta
actividad puede desarrollarse en varias

Salon, sillas, mesas. Dispositivo mévil o
tableta con camara. Objetos para animar
(plastilina, munecos, recortes). Cartulinas,
papel silueta, papel celofan, cinta
pegante, lapices, borradores, marcadores,
colores.

Comprender y aplicar el concepto de la
animacion cuadro a cuadro gracias a la
produccion de una animacién stop motion.

1. Formar grupos de tres o cuatro integran-
tes.

2. Cada grupo inventa una historia sencilla
que tenga acciones con movimiento, como
un sol que sale y luego se oculta por el ho-
rizonte, un perro que corre detras de una
bicicleta, un balén que entra en el arco y
marca un gol, etc.

Los estudiantes escriben la historia y dibu-
jan cada personaje en tamano grande, en
un octavo de cartulina.

sesiones: una para la creacion de la
historia, otra para el disefho de personajes,
escenografia y decorados, y la final para
ensayo y grabacidn de las historias.

Lampara. Cartulina, cartdn paja o carton
de reciclaje limpio. Caja de cartén grueso
en buen estado, que sera utilizada como
escenario de la animacidn para cada
grupo de trabajo.

Después, dibujan y recortan los persona-
jes y cada uno de los elementos del relato,
y en el cartdon paja dibujan sus escenarios
o paisajes. Si hay dialogos relevantes, los
escriben en hojas de papel o tarjetas, a la
manera del cine mudo. También dibujan el
titulo de la historia, y en otra hoja, los cré-
ditos de la produccion, es decir, los nom-
bres de los integrantes del grupo y su rol
0 cargo.

El audiovisual en la escuela
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Foto: Estrategia Africa: Proyecto de cocreacién remota entre nifios y ninas de Colombia y Senegal

3. Se acondiciona una caja de carton gran-  ne de manera que la cara abierta quede al
de, a la que se le quitan las tapas; debe frente, como si fuera un escenario.
quedar con cinco caras. La caja se dispo-

Foto: Estrategia Africa: Proyecto de cocreacién remota entre nifios y nifias de Colombia y Senegal
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4. En el centro de la tapa superior (A) de el dispositivo con el que se cuente, de tal
la caja, se recorta un cuadrado de 5 cm de  manera que la camara quede dirigida hacia
lado, que servira para apoyar el celular o la tapa inferior (B).

Foto: Estrategia Africa: Proyecto de cocreacién remota entre nifios y nifias de Colombia y Senegal

5. En la tapa inferior se disponen los
fondos o escenarios de la imagen, y
sobre estos se ponen los personajes.

Foto: Estrategia Africa: Proyecto de cocreacién remota entre nifios y nifias de Colombia y Senegal
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6. Cada grupo define el rol de sus integran-
tes: quién estara pendiente de la camara,
quién sera el director o directora y estara
pendiente del desarrollo de la historia y
quiénes van a manipular a los personajes
y sus fondos y escenarios.

7. Cuando cada grupo haya terminado los
personajesy dispuesto los roles de produc-
cidn audiovisual, se hace un breve ensayo
para que el equipo comprenda la técnica e
identifique los elementos y la manera en
que van a moverse. Es necesario que haya
claridad en los pequenos cambios que de-
ben hacer en la captura de cada imagen
inmavil o fotograma para dar la impresion
de movimiento.

8. Para la captura de los fotogramas se
debe iniciar disponiendo el titulo de la his-
toria en la cara 2 del escenario. La perso-
na a cargo de la camara debe verificar que
el titulo se vea enfocado y que se lea con
facilidad. Una vez enfocada la imagen y
verificado el encuadre, se toma la foto. Es
necesario enfatizar a los estudiantes sobre
la buena calidad de los fotogramas, por-
que si la animacidn se hace con imagenes
borrosas o estan cortadas, el resultado no
serd el adecuado.

Es indispensable infundir en los estudian-
tes la mistica del trabajo audiovisual que
se hace en equipo, con puntos de vista di-
ferentes, asi como reconocer la importan-
cia de considerar el tiempo y los recursos
utilizados para esta practica y de cuidar los
equipos audiovisuales disponibles.

9. Nuevamente, se disponen sobre la cara
2 del escenario los personajes y elemen-
tos con los que se comienza el relato. Se
comprueba siempre que la imagen esté en
foco y se vea completa y se hacen las co-
rrecciones necesarias para que la imagen
se vea bien; es ese momento se toma la
nueva foto.

10. Es importante que cada grupo tenga en
cuenta el lugar que ocupan los personajes
en el escenario y los pequenos movimien-
tos que van a tener durante el desarrollo
de la historia, asi como el intercambio de
las cartulinas con los didlogos, si la historia
los tiene. Se continda la captura de cada
fotograma hasta finalizar la historia. No
debe olvidarse la captura de los créditos
del grupo.

11. Una vez finalizada la captura de los fo-
togramas, se reproduce la grabacion para
detectar saltos y errores en la luz y el mo-
vimiento que puedan corregirse.

12. Cuando ya se tiene la secuencia ani-
mada completa, se inicia la etapa de la
creacion sonora. Utilizando un celular o un
computador, cada grupo puede grabar la
banda sonora de su historia haciendo rui-
dos con sus voces, o con su musica favorita.

13. Las animaciones terminadas se pro-
yectan, para que el grupo pueda verlas y
disfrutar del trabajo realizado.

El audiovisual enla escuela
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Foto: Estrategia Africa: Proyecto de cocreacién remota entre nifios y nifias de Colombia y Senegal

Pregunta para lareflexion:

;Cuales fueron los desafios al crear la ilusion de movimiento?

S |

Con el grupo se analizan los personajes y  vimiento en un espacio bidimensional: con
escenarios recortados, que ademas de es- ancho vy alto, pero sin profundidad. Esto
tar estaticos en cada fotograma son pla- se conoce en la industria cinematografica
nos, porque los participantes crearon mo-  como animacion 2D.

Otra actividad similar: O

Es posible hacer todo el proceso utilizando un tablero blanco como escenario. Para
ello, se debe ubicar la cdmara o dispositivo en un tripode o soporte estable al frente
del tablero. Si estad ubicado en un lugar oscuro, se aconseja iluminarlo con alguna
lampara, tras eliminar el brillo de la luz (puede ser adecuado que la luz se rebote, para
que no le dé directamente).

En caso de que se requieran dos o mas sesiones para la captura de los fotogramas de
la animacion, se recomienda marcar con cinta la ubicacion de cada una de las patas
del tripode, asi como su altura y la delimitacion del tablero en el encuadre.

El audiovisual en la escuela
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Pixelacion

En esta variante del stop motion no se
usan recortes porque los elementos ani-
mados son objetos tridimensionales co-
munes, e incluso personas. Al igual que
en cualquier otra forma de animacion, son
fotografiados repetidas veces, y despla-
zados ligeramente entre cada fotograma.
Norman Mclaren, artista canadiense, fue
pionero de esta técnica empleada en su
famoso corto animado Vecinos, metafora

sobre la guerra. Su intencién original era
hacer una pelicula experimental de anima-
cidon fotograma por fotograma con actores
reales. Vecinos gand en 1952 un Oscar al
mejor cortometraje documental.

ke
=5
oW

*
( ) Click para visualizar el
' recurso

Actividad practica 3: Pixelacion, moviendo el bote

Dos sesiones de dos horas.

Esta actividad puede desarrollarse en
varias sesiones para mejores resultados:
una para la creacion de la historia, otra para

Salén, sillas, mesas.

Dispositivo movil o tableta con camara.
Objetos para animar: piedras, colores,
prendas de vestir, etc.

Aplicar los conceptos de animacion con
objetos tridimensionales.

el diseno de los personajes, escenografia
y decorados, y la final para ensayo y
grabacion de las historias.

Proyector de video o televisor.

El audiovisual en la escuela
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1. Formar grupos de tres o cuatro integran-
tes.

2. Los estudiantes definen una histo-
ria breve que pueda realizarse con pocos
medios, como unas frutas que se mueven
para hacer un bodegdn, sillas de un salén
de clase que danzan al ritmo de la musica,
SUS propios cuerpos, etc.

3. Se conforma el equipo técnico con los
estudiantes: quién opera la camara, quién
las luces, quién sera el director y los encar-
gados de la manipulacion de los objetos.
Los participantes definen el fondo de la
animacion, la posicion y angulo de la ca-
mara para tomar las fotografias.

4. Se hace un primer ensayo sin camara
para que el equipo técnico tenga claridad
en los movimientos de cada personaje vy
del hilo del relato.

5. Se dispone la camara al frente de los
personajes de la primera escena. Se obtu-
ra la cdmara y se mueven levemente los
objetos o personajes para una nueva foto-
grafia, y asi sucesivamente, hasta finalizar
la historia.

6. Para facilitar la realizacion de la anima-
cion, el mediador o docente les recuerda a
los participantes marcar con cinta la posi-
cion de las patas del tripode y su altura,

al igual que la de los objetos por animar.
Asi, en caso de que se requieran varias se-
siones para realizar la pixelacion, se podra
reubicar la camara, personajes y elemen-
tos sin que se afecte la continuidad.

7. Cada estudiante ejerce el rol de produc-
cidon previamente acordado. El camardgra-
fo debe obturar cada movimiento de los
objetos, tener en cuenta las indicaciones
del director y conocer el desarrollo de la
historia.

8. El estudiante que tiene el rol de asisten-
te de direccion prepara los elementos que
se requieren para la siguiente escena, de
acuerdo con la continuidad del relato.

9. Todos los integrantes del equipo estan
al tanto del desarrollo de la pixelacion.
Para ello, conectan la camara a un moni-
tor o televisor y supervisan detenidamente
el movimiento de cada uno de los objetos
conforme se van tomando las fotografias.

10. Los estudiantes graban los dialogos en
su entorno, asi como los efectos sonoros
gue apoyan su narracion visual (sonido de
pasos, carros en movimiento, abrir y cerrar
de puertas, etc.), para articularlos en la
edicion.

Si no se dispone de un dispositivo con un editor de video, en
internet se encuentran plataformas gratuitas para insertar la banda

sonora en la secuencia de imagenes animadas, como Canva (https://
www.canva.com/es_es/), CapCut (https://www.capcut.com/es-es) y
MyEdit (https://myedit.online/es/create?type=audio).

El audiovisual en la escuela
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Carlos Santa, pionero de la animaciéon en Colombia.

https://www.youtube.com/watch?v=Jnsgigy9BaM.

La selva oscura. Animacién del artista colombiano Carlos Santa.

https://www.youtube.com/watch?v=1Cc4CrHUX6A&Llist=RD1Cc4CrHUX6A&start

radio=1.
Apartamentos, del artista colombiano Simén Wilches.

https://moebiusanimacion.com/videos/89-apartamentos/.

Los extrafnos presagios de Ledn Prozac, del artista Carlos Santa.

Pequefias voces, dirigida por Jairo Carrillo y Oscar Andrade.

https://rtvcplay.co/peliculas-ficcion/pequenas-voces.
Anina, dirigida por Alfredo Soderguit.

https://rtvcplay.co/peliculas-ficcion/anina.

Virus tropical, dirigida por Santiago Caicedo.

https://rtvcplay.co/peliculas-ficcion/virus-tropical.

Sabogal. Serie animada creada por Sergio Mejia.

https://www.youtube.com/watch?v=30urdtlc954q.

El audiovisual enla escuela
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National Film Board de Canada. Plataforma gratuita del gobierno canadiense
que alberga cientos de titulos de peliculas animadas y de todos los géneros.

https://www.nfb.ca/.

Loop TV - Canal colombiano especializado en animacion. Serie Maestros de la

animacion colombiana. https://www.youtube.com/@looptv2532.

Moebius Animacidn. Moebius es un grupo de artistas colombianos que busca crear
un punto de encuentro para la animacién experimental de América Latina y Espana.

https://moebiusanimacion.com/.

Glosario

Claymation: Variante del stop motion rea-
lizada con objetos modelados en plastilina
o materiales maleables; las figuras pueden
transformarse durante la animacién o per-
manecer consistentes.

Escenario: Espacio fisico dispuesto para
ubicar fondos, personajes y elementos que
se animan cuadro a cuadro.

Flipbook: Cuaderno pequeno en el que
cada hoja tiene una imagen que varia gra-
dualmente; al pasar las hojas rapidamente,
se crea la impresion de movimiento.

Fotograma: Imagen individual y estati-
ca tomada durante la animacion cuadro a
cuadro, que al unirse con los demas, cons-
truye una secuencia animada.

Persistencia retiniana: Fendmeno visual
por el que la retina mantiene una imagen
durante un breve instante, lo que hace que
el cerebro fusione imagenes sucesivas vy
perciba la ilusion de movimiento.

Pixelacidon: Técnica de animacion den-
tro del género del stop motion que utiliza
como sujetos a personas y objetos tridi-
mensionales reales en lugar de mufecos,
para crear una ilusion de movimiento foto-
grama a fotograma.

Stop motion: Técnica de animacion en la
que se aparenta el movimiento de objetos
reales mediante la captura secuencial de
fotografias.

El audiovisual enla escuela
Guia 8: Animando laclase
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